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Bases legales del
42 Concurso de Creacién de juegos Zacatrus

1.Condiciones generales

1. El Concurso esta abierto a toda aquella persona que haya creado un juego de mesa. No estan autoriza-
das a participar las personas que formen parte del jurado, personas trabajadoras de Zacatrus o familiares
de hasta segundo grado de consanguinidad.

2. Solo se pueden presentar juegos de mesa que no hayan sido editados anteriormente, comercialmente,
en auto-edicion ni en ninguna otra modalidad.

3. Cada persona participante se identificard con su DNI o pasaporte que sera remitido en el formulario de
inscripcion.

4. Las personas participantes se hacen responsables de la autoria y originalidad del juego.

5. Cada participante solo podra participar con un Unico juego. En caso de remitir varios podra ser descali-
ficado.

6. El reglamento y el video tienen que estar en castellano o en inglés.

7.Se debe tener y poder enviar el prototipo fisico y todos los componentes necesarios para poder jugarlo
en la Etapa 3.

8. Podran participar personas mayores de 18 afnos. En el caso de que el juego haya sido creado por varias
personas y alguna de ellas sea menor de edad, la participacion debera realizarse bajo la responsabilidad
de una persona mayor de edad, quien actuard como representante del grupo.

2.Etapas del concurso

Etapa 1: Presentacion al concurso (antes del 10 de enero de 2027): Rellenar el formulario con el video
explicando el juego. Entre los juegos recibidos se seleccionaran un maximo de 30 prototipos. Las personas
cuyos juegos sean elegidos para la etapa 2 seran avisadas antes del 10 de marzo.

Etapa 2: Envio de reglamentos (antes del 10 de mayo de 2027): Zacatrus contactara con los 30
finalistas y les solicitara a través de correo electrénico el envio de las reglas en PDF. Las personas cuyos
juegos sean elegidos para la etapa 3 seran avisadas antes del 10 de junio.

Etapa 3: Envio del prototipo fisico (antes del 10 de septiembre de 2027): Zacatrus seleccionara y
contactara con los autores/as de los 15 prototipos finalistas. Los autores/as tendran que enviar el
prototipo fisico a las oficinas de Zacatrus. Los juegos que sean elegidos para la etapa 4 serdn avisados
antes del 20 de enero. Zacatrus podra hacer en este tiempo preguntas a los autores sobre el juego.
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Etapa 4: De entre los 5 prototipos finalistas, habra tres votaciones que daran lugar a 3 premios:

1. Votacion del Jurado externo: El jurado estara compuesto por personas reconocidas del sector
que se publicardn mas adelante. El jurado externo tendra que votar entre 5 prototipos finalistas.
El protojuego finalista sera el ganador del Premio del Jurado Externo.

2. Votacion del publico: El publico podra elegir el juego finalista entre 5 juegos previamente
elegidos por Zacatrus, votando a través de un formulario. El protojuego finalista sera el ganador
del Premio del Publico Zacatrus.

3. Votacion del jurado Zacatrus: El jurado estard compuesto por un grupo de personas que
trabajen en Zacatrus. El equipo Zacatrus elegira el juego finalista. El protojuego finalista sera el
ganador del Premio del Jurado Zacatrus.

Etapa 5: Entrega de premios (fecha por confirmar): Se hara una entrega de los premios en Madrid. Se
anunciaran los 5 prototipos finalistas y el veredicto del jurado.

3. Premios

Se repartira un total de 1750 € en premios canjeables en juegos de mesa.

1- 10 Tarjezacas valoradas en 100 € que se entregaran a los 10 prototipos finalistas.

2- ZACAPremio del Jurado externo: Tarjezaca valorada en 250 € y entrega de un trofeo.
3- ZACAPremio del publico: Tarjezaca valorada en 250 € y entrega de un trofeo.

4- ZACAPremio del Jurado Zacatrus: Tarjezaca valorada en 250 € y entrega de un trofeo. El prototipo
seleccionado en el “ZACAPremio del Jurado Zacatrus” podra ser editado por Zacatrus.

Se entregara a los autores de los 10 prototipos finalistas un sello y diploma en formato .jpg con el reco-
nocimiento de su premio. Ademas, los 5 prototipos finalistas seleccionados aparecerdn en los canales de
Zacatrus.

En el caso de que un mismo prototipo gane mas de un premio, se le entregara la suma del importe total
de los premios ganados al mismo autor. Es decir, si por ejemplo un mismo prototipo gana el ZACAPremio
del Jurado Externo y el ZACAPremio del publico, el mismo autor recibird 500€, mas los 100€ extra por ser
finalista, es decir, 600€.

Las Tarjezacas son vales regalo canjeables por cualquier producto Zacatrus (juegos de mesa, rol o acce-
sorios) en Zacatrus.es o en las tiendas Zacatrus (Barcelona, Madrid, Sevilla, Valencia, Valladolid, Vitoria. El
premio no podra ser intercambiado por dinero en efectivo.
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4. Material necesario para inscribirse:

@ En laetapa 1, los participantes deberdn rellenar el formulario anadiendo un enlace del video explica-
tivo del juego (puede ser en Youtube, Vimeo, Instagram o en cualquier otro canal).

® En laetapa 2, los 30 participantes escogidos deberan enviar un PDF o .doc con el Reglamento del
prototipo con los siguientes puntos: sinopsis, componentes, objetivo del juego, preparacion de la
partida, co6mo se juega, puntuacion y ejemplos. Se recomienda formato Din A4, fondo blanco y letra
de minimo 11px.

@ Enlaetapa 3, los 15 finalistas deberan enviar el prototipo fisico por correo postal a la direcciéon que
indiguemos en Madrid (Espafa) o dejarlo en una de nuestras tiendas. El coste del envio corre a cargo
del autor.

Condiciones:

@ Elvideoy el reglamento se puede enviar en castellano o en inglés. El video tiene que tener una
duracién maxima de 5 minutos y en él debe aparecer el prototipo fisico. Los videos que duren mas
de ese tiempo seran descartados.

® Solo se podra presentar UN JUEGO por autor/a. El juego puede estar creado por varias personas.

@ Zacatrus se reserva un derecho preferente de evaluacion editorial sobre los prototipos presentados
que resulten seleccionados como finalistas, desde el momento en el que el prototipo fisico del
juego esté en manos de Zacatrus. Durante este periodo, las personas autoras se comprometen a no
presentar el prototipo a otras editoriales, con el Unico fin de garantizar su correcta evaluacion
editorial por parte de Zacatrus.

Este derecho de evaluacion no implica cesién de derechos de propiedad intelectual ni obligacion
de publicacién por parte de Zacatrus.

Finalizado dicho periodo, y en caso de que Zacatrus decida no publicar el juego, las personas
autoras podran presentarlo libremente a otras editoriales.

@ No se podra presentar un juego ya presentado en ediciones anteriores, salvo que se haya cambiado algo
relevante del mismo que afecte a la experiencia del juego. Esto se debe especificar en la
descripcién del juego.

5. Proteccion de datos

Las personas ganadoras autorizan a que su nombre y el contenido con el que participen sean publicados
por Zacatrus en cualquiera de sus soportes o canales, por los canales del Jurado Externo de Zacatrus y por
otros medios de comunicacion. Las personas ganadoras autorizan expresamente a que sus datos de
caracter personal se incluyan en un fichero titularidad Zacatrus y que sean tratados de acuerdo al
Reglamento General de Proteccion de Datos (RGPD). Por tanto, el Responsable del tratamiento de los
datos personales del Usuario es Zacatrus.
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Instagram, Facebook, Twitter, Tiktok o cualquier otra red social no patrocinan, avalan ni administran de
modo alguno esta promocioén, ni estan asociados a ella. El usuario se desvincula totalmente de cualquier
red social, y es consciente de que esta proporcionando su informacioén a Zacatrus y no a estas redes so-
ciales.

Si tienes dudas acerca de cualquier cuestion en materia de proteccién de datos, puedes contactar con
Zacatrus en: hola@zacatrus.es o en el 910 76 76 06

Todos las personas participantes podran ejercitar gratuitamente los derechos de oposicién, acceso, recti-
ficacién y/o cancelacion dirigiéndose por correo electrénico a la direccién anteriormente mencionada.

Las personas participantes garantizan la autenticidad, veracidad y exactitud de todos aquellos datos que
comuniquen, y en su caso, se comprometen a mantener actualizados los mismos, siendo responsables
de cualquier dafo o perjuicio, directo o indirecto, que pudiera ocasionarse a Zacatrus o a terceros por la
aportacion de datos incompletos, inexactos o falsos.

Zacatrus se compromete a tratar en todo momento sus datos de cardcter personal de forma confidencial y
de acuerdo con las finalidades previstas en la presente cldusula y adoptara las medidas de indole téc- nicay
organizativas necesarias que garanticen la seguridad de sus datos y eviten su alteracion, pérdida,
tratamiento o acceso no autorizado, habida cuenta del estado de la tecnologia, la naturaleza de los datos
almacenados y los riesgos a que estan expuestos, todo ello en cumplimiento de los dispuesto.

6. Responsabilidad

La participacion en el presente concurso implica la aceptacion integra de las presentes bases legales por
parte de todas las personas participantes.

Zacatrus no se hace responsable de posibles pérdidas, dafos o retrasos en el envio de los prototipos
fisicos, ni de incidencias técnicas que puedan producirse durante el proceso de inscripciéon, votacion o
participacioén a través de plataformas externas. El envio del prototipo fisico se realiza bajo la
responsabilidad de la persona participante.

Las presentes bases legales se rigen por la legislaciéon espanola. Para cualquier controversia que pudiera
derivarse de la interpretacién o aplicacién de estas bases, las partes se someten expresamente a los
Juzgados y Tribunales de Madrid.

Zacatrus se reserva el derecho a modificar las presentes bases, asi como a suspender, cancelar o ampliar el
concurso por causa justificada o de fuerza mayor, comprometiéndose a comunicar cualquier cambio a
través de sus canales habituales.

zacatrus
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7. Preguntas frecuentes

Derechos de autor: Los derechos de autor del juego pertenecen siempre a sus creadores. En el caso
de que Zacatrus decida editar alguno de los juegos finalistas, sus autores firmaran un contrato de
edicion con Zacatrus. Dicho contrato regulard la cesiéon de los derechos de explotacion del juego
durante un periodo de tiempo determinado, sin afectar a la autoria de la obra. Ademas del premio
obtenido en el concurso, las personas autoras recibiran los correspondientes royalties de autor,
conforme a las condiciones habituales de cualquier proceso de edicion.

Devolucion de prototipos: Los prototipos fisicos seran devueltos a sus autores/as de manera
presencial durante la Gala de Entrega de Premios, una vez finalizado el acto. La fecha y hora de dicha
gala serdn comunicadas con antelacién por la organizacién. En caso de que la persona autora no
pueda recoger el prototipo personalmente, podra autorizar a otra persona para que lo haga en su
nombre. Si no fuera posible la recogida presencial, Zacatrus facilitara una ubicacién para que la
persona autora pueda gestionar, por su cuenta y bajo su responsabilidad, la recogida del prototipo
mediante un servicio de mensajeria.

Derechos de imagen: El prototipo no tiene que estar ilustrado ni disefiado en su version final para
participar en el concurso. En el caso de utilizar imagenes o recursos graficos que no sean propias, estos
deberan proceder de bancos de imagenes libres de derechos o contar con las licencias
correspondientes. Esta condicidn sera especialmente relevante a partir de la Etapa 3, momento en el
que los prototipos podran ser anunciados publicamente en los canales de Zacatrus. La responsabilidad
sobre el uso de imagenes y recursos graficos recaera exclusivamente en la persona autora del
prototipo.

Universos de terceros: No se aceptaran juegos que sean expansiones o adaptaciones de otros juegos
ya existentes, ni aquellos basados en franquicias, marcas o universos de terceros protegidos por
derechos de autor.

Ubicacidn: El concurso esta abierto a cualquier persona, independientemente de su lugar de
residencia, pudiendo participar desde cualquier pais. No es necesario haber publicado previamente
ningun juego ni contar con experiencia profesional como autor o autora de juegos de mesa. El tinico
requisito linguistico es que el video de presentacién y el reglamento del juego estén en espanol o en
inglés.
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